PIEZA ATRAPADA

Tdcticas Elementales en Ajedrez

Encuentra la mejor jugada. Juegan Blancas en todas las posiciones:
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PIEZA ATRAPADA Tdcticas Elementales en Ajedrez

Encuentra la mejor jugada. Juegan Blancas en todas las posiciones:
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PIEZA ATRAPADA Tdcticas Elementales en Ajedrez

SOLUCIONES:

205. 1.Efb11-0

206. 1.f5 £xg2+ 2.sbxg2 (2.8xg2? Wh3 —/+) 1-0

207. 1.2xe5 dxe5 2.¥d8# 1-0

208. 1.»a4 (1.a3?! ¥b6 =) 1...b5 2.a3 ¥xa4 3.b3 1-0

209. 1.Bxa2 ¥xa2 (1...20xf4 2.exf4 +-) 2.2f1 (las negras no pueden impedir la jugada £c4, que
ganaria la dama negra) 1-0

210. 1.£h31-0

211.  1.Bxe5 ¥xe5 2.2f4 ¥d4+ 3.8xd4 cxd4 4.2e5 1-0

212.  1.2e2 Wf5 (1...Wh3 2.2g4+ Wxg4 3.8xg4 +-) (1...500xe5 2.8xf3 H)xf3+ 3.1 &Hixg1 4.%xg1
+-)2.294 1-0

213.  1.8g5 (1.2d27?! &xf3 2.gxf3 Wh4 —/+) 1...8xf3 2.gxf3 (2.8xe4? £xd1 =+) 2...¥xe1+ 3.¥xe1
1-0

214.  1.Bc8 Wa3 (1...Wxc8 2./)d6+ +-) (1...Wf7 2.5)d6+ +-) 2.\d4+ b6 (2...chad 3.2a8#)
(2...%a5 3.8a8+ +-) (2...50a6 3.2a8+ +-) 3.Bb8+ c5 (3...2a7 4.5\b5+ [4.9c6+ ab
5.Ba8+ b6 6.2xa3 hxc6 7.Bab+ +-] 4...soxb8 5.5 xa3 +-) (3...56c7 4.9b5+ xb8 5.5)xa3
+-) 4.Bb5+ ©d6 5.2d5+ e7 (5...c7 6.2b5+ +-) 6.8a5 Wxa5 (6...%d6 7.5+ +-)
7.)c6+ ©d6 8.5xa5 5 9.50d2 b5 10.¢ke3 (Por supuesto, 10.2\b7 también gana.)
10...cbxa5 (10...5c5 11.2f4 +-) (10...2a4 11.5)xc4 b3 12.22d4 +-) 11.2d4 b5 12.%2d5
1-0

215. 1.Bxb7 Exb7 2.¥We4 Efb8 3.Wxh7+ 8 4.2f5 1-0

216.  1.8xf7+ Bxf7 (1...2h8 2.6)c4 +-) (1...56h7 2.5)c4 +-) 2.5)c4 4 3.2 xa5 fxg3 4.5 1-0



