CASILLAS DEBILES Tdcticas Elementales en Ajedrez

Encuentra la mejor jugada. Juegan Blancas en todas las posiciones:
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CASILLAS DEBILES Tdcticas Elementales en Ajedrez

Encuentra la mejor jugada. Juegan Blancas en todas las posiciones:
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CASILLAS DEBILES Tdcticas Elementales en Ajedrez

SOLUCIONES:

241. 1.%h6 Hh5 2.¥xh5 gxh5 3.8g1+ ©h8 4.20h6 No hay defensa contra 5.2g8+ Exg8
6.0xf7#. 1-0

242. 1.¥h6 Bg8 2.5f3 W8 3.5g5 Bg7 (3...Wxh6 4.5)x{TH) 4.66 g8 (4...fxe6 5.fxg7+ Wxg7
6.2f8+ Wxf8 7.Wxf8#) 5.exf7 Bxf7 6.2 xf7+ ¥Wxf7 7.2e8+ W¥xe8 8.Wg7# 1-0

243. 1.6+ ©h8 (1...oxf6 2.Wg5+ g7 3.h6+ g8 4.Wi6 +-) 2.8h6 Hg8 3.hxg6 fxgb 4.¥xh7+
¢xh7 5.8h1+ £h3 6.8xh3# 1-0

244. 1.%h8+ oxh8 2.£f6+ g8 3.2d8# 1-0

245.  1.5\a4 hxg3 (1.7 2.5\b6#) 2.5\b6+ c7 3.5xd7 1-0

246. 1.82xe7 ¥xb2 2.8c6 y el mate es a8 es inevitable. 1-0

247.  1.¥xh7+ (1.2f6? Wd1+! 2.8xd1 Hb3#) 1...2xh7 2.£6+ g8 (2...2h3 3.8xh3+ g8
4.2h8#) 3.2h8# 1-0

248.  1.5h5 (1.8xa6? Hc2+ —+) (1.9xe3? £xd3 2.Wxd3 =+) 1...gxh5 (1...5xg2+ 2.d1 He3+
3.fxe3 +-) (1...00f5 2.8xf5 +-) (1...Wf6 2.5\xf6+ hh8 3.Wxh7#) 2.¥xh7# 1-0

249. 1.2c5 Wxc5 (1...52h8 2.2xf8 +-) (1...2d8 2.¥h6 +-) 2.¥h6 el mate en g7 es inevitable. 1-0

250.  1.%h5 56 (1...gxh5 2.5)e6#) (1...h6 2.Wxh6 H)6 3.8xf6 Wxf6 4.Wh7#) (1...Efd8 2. Wxh7+
bfg 3.Wxf7#) 2.2xf6 Wxf6 (2...h6 3.Wxh6 +-) 3.¥xh7# 1-0

251.  1.8xd7 (1.Wh67? H)xf6 —/+) 1...Bxd7 (1...1/8 2.2e8 +-) 2.8/h6 W8 (2. Wh6+ 3.2h1 +-)
3.Ee81-0

252.  1.h6+ g8 (1...5bh8 2. W6+ g8 3.Wg7#) 2.%f6 1-0 El mate en g7 es inevitable.



