ZUGZWANG

Tdcticas Elementales en Ajedrez

Encuentra la mejor jugada. Juegan Blancas en todas las posiciones:
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ZUGZWANG

Tdcticas Elementales en Ajedrez

Encuentra la mejor jugada. Juegan Blancas en todas las posiciones:
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ZUGZWANG Tdcticas Elementales en Ajedrez

SOLUCIONES:

325. 1.2a1 sbxal 2.5c2 b5 (2...b6 3.c6 b5 4.c7 b4 5.c8=W b3+ 6.xb3 &b1 7.Wc2+ a1
8.Wxa2#) 3.c6 b4 4.c7 b3+ 5.¢txb3 bb1 6.c8=W a1=W (6...a1=0+ 7.¢c3 +-) 7.¥c2# 1-0

326. 1.Eg5 1-0 Después de gastar todos los movimientos de peones, las negras pierden su
dama.

327.  1.2c8+ g5 2.h4+ bh5 3.2e6 g5 (3...20e8 4.294#) 4.8fT# 1-0

328. 1.Bg1 Eg8 (1...f3 2.8xg4 +-) (1...2f7 2.Wh8#) (1...8xh5 2.8g7+ +-) 2.Exg4 ¥xg4 3.¥d3+
Eg6 4.hxg6+ 1-0

329. 1.Eh3+ gxh3+ 2.¢bf3 g4+ 3.4 g3 4.hxg3# 1-0

330. 1.g8=% &xg8 2.&2g7 g5 (2...&4c4 3.h7 +-) 3.2a1 Rh5 4.2f6 a1=¥ (4...2h7 5.¢bxh7 +-)
5.2xa1 g5 6.2b2 &h5 7.£f6 £b3 8.h7 1-0

331. 1.2d6 El unico movimiento que gana. Las negras estan en zugzwang. La dama negra no
puede abandonar la segunda fila, debido a la amenaza g3#, y también tiene que atender a
la amenaza 2g3#. (1.2e5? g4 —+) 1.. %4+ (1..Wb2 2.293#) (1...g4 2.2e7+ Wf6 3.2xf6#)
(1..Wg1+ 2.¢bxg1 g4 [2...c4 3.%2h2 cxb3 4.93#] 3.8xc5 +-) (1...c4 2.bxc4 +-) 2.g3+
(2.£xf47? gxfa 3.93+ fxg3+ 4.i2g2 g5 5.¢2xg3 =) 2...¥xg3+ 3.£xg3# 1-0

332. 1.Ec7 1-0 Cuando se le acaben las jugadas de peones, las negras tendran que mover
alguna figura y perderan una pieza.

333.  1.2f5 kb5 (1...52d6 2.52c4 +-) 2.82d4 26 3.ckcd 1-0

334. 1.2a3 W6 (1...2xa3 2.Wf7 Bg8 3.Wh5+ g7 4.Wg6+ f8 5.Wf7#) 2.2d6 a5 3.2e5 W8
4.¥b7 1-0 Las negras no pueden hacer nada ante la amenaza ¥b2 seguido de ¥h2.

335. 1.Ea1 ©xa1 2.€c2 h5 3.gxh5 g4 4.h6 g3 5.h7 g2 6.h8=# 1-0

336. 1.ckc5 D7 (1...2g7 2.89¢6 +-) 2.2d6 De8+ 3.cke7 (3.2d7? Hg7 4.£96 g8 5.¢ke7 ©h8

6.52f7 D5 7.8xf5 =) 3...0g7 (3...c7? 4.2f7 Hd5 5.96 +-) 4.296 £g8 5.2f7+ ©h7
(5...56h8? 6.52f6 ©h7 7.82e5 ©h8 8.2f4 bh7 9.¢bg4 ©h8 10.g6 +-) 6.56f6 hh8 7.ske5
(7.52g67? Heb 8.2xe6 =) 7...£h7 8.cked! 2h8 9.4 ©h7 10.¢kg4 £h8 11.g6 1-0 Las
negras tienen que mover el caballo y lo pierden.



